FEFUMEMGE - Federacéo de Futebol de Mesa de Minas Gerais

XXX CAMPEONATO MINEIRO INTERCLUBES - Regra 3 Toques
Matias Barbosa, 24 e 25 de agosto de 2024
REGULAMENTO

CAPITULO | - DA FINALIDADE

Artigo 12 - O presente Regulamento, a vigorar durante a realizagdo do XXXIII CAMPEONATO MINEIRO
INTERCLUBES DE FUTEBOL DE MESA — Regra 3 Toques foi elaborado com a finalidade de uniformizar e
disciplinar o funcionamento da referida competicao.

CAPITULO Il - DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Artigo 22 - Todos os participantes do XXXIIl CAMPEONATO MINEIRO INTERCLUBES DE FUTEBOL DE MESA —
Regra 3 Toques obrigam-se, no ato da inscricdo, a obedecer ao presente Regulamento em todos os seus
itens.

Artigo 32 - Cada equipe devera ser composta de no minimo 3 (trés) técnicos e no maximo 2 (dois reservas).

Artigo 42 - A equipe que se inscrever e desistir de disputar a competi¢ao antes do seu inicio ou abandonar
a disputa da competicdo apds o seu inicio, sujeitard seu clube a penalidade de suspensdo da préxima
competicdo interclubes realizada pela FEFUMEMGE, com base no disposto no Cédigo de Disciplina da
CBFM - Modalidade Trés Toques.

Artigo 52 - Todos os técnicos integrantes das equipes deverdo constar no BID da FEFUMEMGE.

Artigo 6° - Todos os representantes de clubes deverao informar a Diretoria Técnica da Modalidade Trés
Toques o nome dos atletas que compdem as equipes até um dia antes do sorteio oficial, a ser realizado no
dia 14 (quatorze) de agosto, que serd transmitido pelo Canal Oficial da FEFUMEMGE no Youtube.

§ Unico — Em caso de eventualidades em virtudes de doengas, problemas familiares,
compromissos de trabalho, devidamente comprovados e comunicados a Diretoria Técnica, os
clubes poderao informar apds o sorteio a inclusdo de novos atletas para fim de substituicdao na
equipe em que ocorrer o imprevisto, respeitando o artigo 3° do regulamento, sendo o prazo
maximo, o periodo anterior ao comego da primeira rodada do Mineiro de Equipes.

CAPITULO Il - DA COMISSAO DISCIPLINAR TEMPORARIA - CDT

Artigo 72 - A CDT tera a responsabilidade de julgar todos os casos disciplinares, protestos, duvidas etc.,
inclusive os casos previstos no Artigo 592, acima, que eventualmente venham a ocorrer durante o
andamento do certame, inclusive quando ocorrerem fora do local e do horario das rodadas, julgando com
base no presente Regulamento, respeitando integralmente as Regras Oficiais e o Cddigo de Disciplina da
Confederacdo Brasileira de Futebol de Mesa - Modalidade Trés Toques.

Artigo 82 - A CDT podera reunir-se a qualguer momento, sem que se faca convocacao, sempre que haja
necessidade. O Campeonato somente prosseguird apds a CDT analisar o fato apresentado e dar o
veredicto.

Artigo 92 - A CDT sera composta por 6 técnicos, sendo 1 de cada clube participante da competicao,
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convocados pelo Diretor Técnico quando necessario. Ndo poderdao compor a CDT técnicos que sejam parte
diretamente interessada no caso a ser julgado.

Artigo 109 - Todos os casos omissos neste Regulamento serdao também julgados pela CDT.

CAPITULO IV - DA DISCIPLINA

Artigo 11° - Ressalvadas as sang¢des de natureza regulamentar expressamente previstas neste
Regulamento, todas as infragGes disciplinares serdo processadas e julgadas na forma estabelecida pela
CDT, com base nas Regras Oficiais e Cédigo de Disciplina da CBFM - Modalidade Trés Toques.

Artigo 12° - O maximo de tolerancia permitido para o atraso do inicio de um jogo previamente marcado
pela Direcdo Técnica do Campeonato é de 10 (dez) minutos. Somente serd permitida tal tolerancia na
primeira rodada da parte da manha e na primeira rodada apés o horario de almocgo.

Artigo 13° - O técnico que ndo se apresentar ao local determinado dentro do prazo estabelecido perdera
o jogo por WO computando-se o placar de 2 x 0 (dois a zero) a favor do técnico adversério, e
consequentemente 1(um) gol para a equipe adversaria.

Artigo 14° - Somente sera permitida a participacdo de 2 (dois) técnicos apenas em, no maximo, 3 (trés)
jogos, consecutivos ou nao.

& Unico - A partir da 42 partida com apenas 2 (dois) técnicos ou caso a equipe se apresente para a
partida, mesmo por motivo de for¢ca maior, com 1 (um) técnico apenas, perderd o jogo por WO,
sendo aplicado o placar de 3 x O (trés a zero) em favor da equipe adversaria e o placar individual
de 2 x 0 (dois a zero) em cada uma das partidas.

Artigo 15° — A equipe que for punida com 2 (dois) WOs, consecutivos ou ndo, estara automaticamente
eliminada do Campeonato, sendo aplicado o placar de 2 x 0 (dois a zero) em todos os jogos individuais a
favor dos técnicos adversarios, e consequentemente 3 x O (trés a zero) para a equipe adversaria, inclusive
naqueles da fase em disputa que ja tenha sido realizado, podendo sofrer sancGes previstas no Cddigo de
Disciplina da CBFM - Modalidade Trés Toques, conforme previsto no Artigo 52 do presente Regulamento.

Artigo 16° - Sera observado o intervalo de 5 minutos entre o0 12 e 0 22 tempo das partidas, registrado em
reldgio especifico que serd acionado pela mesa central apds o término do ultimo jogo da rodada.

Artigo 17° - As rodadas se iniciardo no horario previsto na programacdo sendo, entretanto, em caso de
atraso, respeitado um intervalo minimo de 7 minutos entre cada rodada, registrado em reldgio especifico
gue serd acionado pela mesa central apds o término do ultimo jogo da rodada.

Artigo 18° - O botonista (jogador, juiz ou mesario) que ndo estiver presente na mesa no momento do inicio
(ou reinicio) do jogo, fazendo com que ele atrase seu comeco por mais de 1 (um) minuto em relacdo ao
reldgio central, serd punido nos termos dos artigos 11, 12 e 13 do Regulamento Geral de Competicdes da
CBFM.

& Unico - - Em cada rodada, a mesa central sera responsavel por esse acompanhamento e deverd
repassar essa informacdo para a dire¢do técnica da competicao.
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Artigo 19° - Durante o desenrolar das partidas os técnicos ndo poderao tecer comentarios sobre as jogadas
dos adversarios, sobre a atuacdao do arbitro e nem ficar comentando fatos que nao dizem respeito a
partida, sob pena de sofrer sancées previstas no Cddigo de Disciplina da CBFM - Modalidade Trés Toques.
Durante o jogo os técnicos ndao devem falar, a ndo ser o necessario.

Artigo 20° - O técnico tem o direito de solicitar a paralisacao do jogo, respeitosamente, para ponderar uma
situacao que lhe é adversa. Cabera ao arbitro aceitar ou ndo os argumentos, devendo dar imediatamente
continuidade ao jogo.

§ Unico - Caso o técnico solicite a interrupcdo da partida por motivos que n3o se refiram
diretamente a mesma, o juiz poderd aplicar uma falta técnica no mesmo.

Artigo 21° - O técnico que se julgar prejudicado em qualquer situacdo do jogo, podera encaminhar um
recurso a CDT, que devera ser entregue até no maximo 10 (dez) minutos apds o encerramento da partida
que gerou o motivo para tal. Sob nenhuma hipétese, serdo aceitos recursos fora desse prazo.

Artigo 22° - E proibido aos técnicos e arbitros fumar durante a realizacdo das partidas.

Artigo 23° - E proibido aos técnicos e arbitros atuarem sem os seus respectivos uniformes.

§ Unico - Considera-se como uniforme da equipe a camisa exatamente igual entre seus
botonistas que identifique claramente o seu clube e short, bermuda ou calga na mesma cor e
ténis ou sandalia fechada.

Artigo 24° — A equipe que se apresentar para jogar com seu uniforme em desacordo com o previsto no
artigo anterior sera punida com WO.

CAPITULO V - DAS ARBITRAGENS

Artigo 25° - Os jogos serao dirigidos por técnicos participantes da competicdao e, em hipdtese alguma,
poderdo ser vetados pelos companheiros.

Artigo 26° — A definicdo dos arbitros das partidas serd feita utilizando o nimero de registro de cada atleta
dentro de sua equipe e os numeros das mesas, ambos em ordem crescente, por exemplo, 12 atleta
registrado na 12 mesa utilizada.

Artigo 27° — Para cada jogo as equipes designadas para arbitragem deverdo indicar no formulario
disponivel na mesa central, durante o intervalo do 12 para o 22 tempo da rodada anterior, os 3 (trés)
técnicos que irdo compor a arbitragem de acordo com a numeracdo relacionada na inscricdo. Caso a
Direcao Técnica ndo receba a relacdo dos técnicos, a equipe obrigatoriamente sera formada pelos técnicos
indicados na inscricdo com a numeracdo de 1 a 3 (um a trés).

§ 12 — Excepcionalmente para a 12 rodada do domingo a escalagdo sera recebida até 10 (dez)
minutos antes do inicio daquela rodada.
§ 22 — Para as rodadas das fases finais a escalacdo serd solicitada pela mesa central quando
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oportuno.

Artigo 28° — Caso no iniciar dos jogos as arbitragens estiverem em desacordo com o previsto em sumula
apos escalagao e sorteio realizado para a rodada, a equipe serd punida nos termos do Cédigo Disciplinar
da modalidade 3 toques.

& Unico - Em cada rodada, o responsavel por esse acompanhamento serd a mesa central, que
deverd repassar essa informacao a dire¢do técnica da competicao.

Artigo 29° - Todos os técnicos serdao obrigados a arbitrar as partidas, quando designados. Em caso de
auséncia do técnico para dirigir um jogo, o representante do clube tera 5 (cinco) minutos para substitui-
lo por outro de sua delegacdo. Caso ndo seja providenciada a substituicdo, o técnico sofrera as seguintes
punicoes:

| - Perda de 3 (trés) pontos para a equipe, na fase em que estiver disputando;
Il - Julgamento pela CDT, de acordo com o Cédigo de Disciplina da CBFM - Modalidade Trés Toques.

Artigo 30° - Caso um arbitro designado para dirigir um jogo encontre-se momentaneamente impedido,
poderad ser substituido por outro, cabendo a Direcdo Técnica do Campeonato efetuar tal substituicdo.

§ Unico - O novo arbitro indicado estard sujeito as sancdes previstas no Artigo 28 deste
Regulamento.

CAPITULO VI - DA FORMA DE DISPUTA

Artigo 31° — As 13 (treze) equipes inscritas serdo divididas em 2 grupos e jogardo entre si, em turno Unico,
dentro de cada grupo. Sendo o grupo A com 7 (sete) equipes e o grupo B com 6 (seis).

§ Unico — Para fins de melhor logistica e organiza¢io da tabela, para defini¢do das vantagens, o
grupo B, com 6 (seis) equipes, terdo contabilizados o resultado de um WO, computando placar de
2x0 no geral e 1 gol por partida individual.

Artigo 32° — Ao final da FASE |, classificam-se os 4 (quatro) primeiros de cada grupo, para as QUARTAS DE
FINAL da FASE I, Série Ouro, seguindo o esquema de cruzamento olimpico, conforme disposto na
programacao. Os quintos e sextos colocados disputardao a FASE I, Série Prata, em sistema eliminatério de
SEMIFINAL e FINAL.

Artigo 33° — Na FASE Il, tanto nas Séries Prata e Ouro, as equipes jogardao entre si, em jogo Unico,
classificando-se o vencedor para a etapa seguinte, que serao disputados também em jogo Unico.

Artigo 34° — Nos confrontos da FASE Il que antecederem as Finais, Série Prata e Ouro, terdo a vantagem
do empate a equipe mais bem classificada em seu grupo na FASE I.

§ Unico — Em caso de confronto entre duas equipes que terminaram a fase | na mesma colocagio
em seus respectivos grupos, a vantagem sera da equipe com a melhor classificagao geral no
momento.
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Artigo 35° — Na FINAL terd a vantagem do empate, a equipe com melhor colocacao na Classificacdo Geral
considerando-se todas as fases disputadas até aquele momento.

Artigo 36° — A Classificacdo Geral e Final do torneio se dara pelos seguintes critérios, considerando-se todas
as fases disputadas e a fase de eliminagao de cada equipe na competicdo:

19) maior nimero de pontos ganhos;

22) maior numero de vitdrias;

39) melhor saldo de gols;

42) maior nimero de gols a favor;

59) vencedor do confronto direto em caso de empate para duas equipes, ou, com trés ou mais equipes,
vencedor entre as duas que permanecerem empatadas;

62) melhor saldo de gols individuais;

72) maior numero de gols a favor individuais;

82) menor numero de faltas técnicas anotadas; e,

99) sorteio (com trés ou mais equipes, entre as que permanecerem empatadas).

Artigo 37° — Ressaltamos que para a definicdo da tabela a Diretoria Técnica da FEFUMEMGE considerou as
equipes (Unica, A, B, C) relacionadas pelos respectivos clubes e enviadas para a FEFUMEMGE antes do
sorteio.

CAPITULO VII - DOS JOGOS ENTRE AS EQUIPES

Artigo 38°— Cada jogo entre as equipes serd composto de 3 (trés) partidas individuais. Para efeito de placar
final, cada vitdria individual valera 1 (um) gol e o empate e a derrota nenhum gol.

Artigo 39° — Para efeito de classificacao, cada vitdria da equipe valera 3 (trés) pontos ganhos e o empate
dard 1 (um) ponto ganho para cada equipe.

Artigo 40° — Nao podera haver substituicao de técnicos durante as partidas.

Artigo 41° — Para cada jogo as equipes deverao indicar, no formulario disponivel na mesa central, no
intervalo do 12 para o 22 tempo da rodada anterior, os trés técnicos que irdo compor a equipe de acordo
com a numeragado relacionada na inscricdo. Caso a Dire¢ao Técnica nao receba a relagao dos técnicos, a
equipe obrigatoriamente sera formada pelos técnicos indicados na inscricdo com a numeragaode 1 a3
(um a trés).

§ 19 — Excepcionalmente para a 12 rodada do domingo a escalacdo serd recebida até 10 (dez)
minutos antes do inicio daquela rodada.

§ 22 — Para as rodadas das fases finais a escalagdo serd solicitada pela mesa central quando
oportuno.

Artigo 42° — Serdo feitos sorteios antes de cada rodada, conforme tabela abaixo, para definir a ordem dos
técnicos relacionados por cada equipe e, consequentemente, os confrontos da partida.
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SORTEIO
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ORDEM DOS
TECNICOS

Artigo 43° — Nas SEMIFINAIS e FINAL, caso tenhamos pelo menos 2 (dois) dos 3 (confrontos) repetindo os
jogos ja realizados no turno uUnico, o sorteio serd realizado novamente até que essa condicdo ndo venha
a acontecer.

CAPITULO VIII - DA PREMIAGAO

Artigo 44° - Serdo distribuidos troféus para a campea e a vice-campea da Série de Ouro, assim como para
o Campedo e Vice da Série Prata.

Artigo 45° - Sera repassado ainda a equipe campea um troféu especial, a “Taca Josué de Castro”, oferecido
pela FEFUMEMGE que permanecera no clube até o campeonato interclubes do préximo ano quando ele
serd repassado para a nova equipe campea. Ao final de 10 (dez) edi¢des essa Taga ficara definitivamente
com o clube com maior nimero de titulos e, em caso de empate, com o clube que possuir o titulo mais
recente entre os empatados.

§ Unico — Essa é a 92 edicdo da “Taca Josué de Castro”.

CAPITULO IX - DAS DISPOSIGOES FINAIS

Artigo 46° - Os técnicos obedecerdo a ordem dos jogos de acordo com a tabela e sé a CDT, juntamente
com a Direcdo Técnica do Campeonato poderdo alterar essa ordem.

Artigo 47° — Toda equipe participante do Campeonato se compromete, no ato da inscricao, a ficar 2 (duas)
rodadas a disposicdo das arbitragens, apds a sua desclassificacdo. Caso a equipe seja escalada e ndo se
disponha a apitar, estara sujeita as penalidades previstas no Artigo 42 deste Regulamento e no Cddigo de
Disciplina da CBFM - Modalidade Trés Toques.

Artigo 48° - As regras a serem obedecidas serdo as regulamentadas pela CBFM - Modalidade Trés Toques.

Artigo 49° - A programacao, a tabela da competicdo e as fichas para definicdo das equipes encontram-se
em anexo a esse Regulamento.

FEFUMEMGE — Federacdo de Futebol de Mesa de Minas Gerais

Regra 3 Toques
Marcelo Virgilio Marcio Lopes Rodrigo Caetano
Diretor Financeiro Diretor Técnico — 3 Toques Presidente
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PROGRAMACAO
Hordrio
Inicio Fim Jogos

| 24/08/2024 | Abertura 830 | 9:00 i
12Rodada - Fase | 9:00 10:00 4

22 Rodada - Fase | 10:00 11:00 4

32 Rodada - Fase | 11:00 12:00 4

42 Rodada - Fase | 12:00 13:00 4

Almogo 13:00 14:30 -

52 Rodada - Fase | 14:30 15:30 4

62 Rodada - Fase | 15:30 16:30 4

72 Rodada - Fase | 16:30 17:30 4

82 Rodada - Fase | 17:30 18:30 4

25/08/2024 | 92 Rodada - Fase | 8:30 9:30 4
Quartas de Final Ouro 9:30 10:30 4

Semifinais (Ouro) e Semifinais (Prata) 10:30 11:30 4

Final Ouro e Final Prata 11:30 12:30 2
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Jogo Mesas Juiz Grupo
12 rodada 1 [A1XA2 1,2,3 A
15/07/2023-9:00h | 2 |A3 X A6 4,5,6 A
3 |A7 X A5 7,8,9 A
4 |B1XB4 10,11,12 B
22 rodada 5 [B5 X B6 1,2,3 B
15/07/2023-10:00h | 6 [B2 X B3 4,56 B
7 |A4 X A3 7,8,9 A
8 |A5X AL 10,11,12 A
33rodada 9 |A6 X A7 1,2,3 A
15/07/2023-11:00h| 10 |B4 X B6 4,5,6 B
11 |B1 X B2 7,8,9 B
12 [B3XB5 10,11,12 B
42rodada 13 |A2 X A5 1,2,3 A
15/07/2023-12:00h | 14 |A7 X A4 4,5,6 A
15 [A1 X A6 7,8,9 A
16 |B2 X B4 10,11,12 B
52 rodada 17 |B6 X B3 1,2,3 B
15/07/2023- 14:30h| 18 |B5 X B1 4,5,6 B
19 [A3 X A7 7,8,9 A
20 |A6 X A2 10,11,12 A
62 rodada 21 |B4 X B3 1,2,3 B
15/07/2023-15:30h| 22 |B2 X B5 4,56 B
23 [B1XB6 7,8,9 B
24 (A4 X AL 10,11,12 A
72 rodada 25 |A5 X A6 1,2,3 A
15/07/2023-16:30h | 26 |A1 X A3 4,5,6 A
27 |A2 X A4 7,8,9 A
28 |B5 X B4 10,11,12 B
82rodada 29 [A7 X A1 1,2,3 A
15/07/2023-17:30h | 30 |A4 X A5 4,5,6 A
31 |A3 X A2 7,8,9 A
32 B3 X B1 10,11,12 B
92 rodada 33 [B6 X B2 1,2,3 B
16/07/2023-8:30n | 34 (A6 X A4 45,6 A
35 |A2 X A7 7,8,9 A
36 |A5 X A3 10,11,12 A
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Quartas (OURO) | 37 |1°A X 4°B 1,2,3
25/08/2024-9:30h | 38 [2°B X 3°A 45,6
39 |1°B X 4°A 7,8,9

40 [2°A X 3°B 10,11,12

Semifinais 41 |VEN. 37 X VEN. 38 1,2,3
25/08/2024-10:30h| 42 [VEN. 39 X VEN. 40 4,56
43 |4°A X 5°B 7,89

44 |4°B X 5°A 10,11,12

Finais 45 |VEN. 41 X VEN. 42 1,2,3
25/08/2024-11:30h| 46 |VEN. 43 X VEN. 44 4,56
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